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Die hier aufgeführten Standards gehen von einer Schülerstunde pro Woche aus. 

 



 
 
Klasse 5                                                                                                      Stand Juli 2005 

 
Themenkreis Wasser und Luft 
Der Themenkreis Technik wird den anderen Themenkreisen zugeordnet. 
 
Inhalte                                    Hinweise                                  Kompetenzen 

Wasser und Luft         
als Körper 
 
Vorschlag UE Luft als Körper 

          
Aggregatzustände 
am Beispiel Wasser 
 
Verdampfen, erstarren, 
kondensieren                    
(Hinweis auf und zugehörige 
Wettererscheinungen) 
 
 
 

Trennung Stoffgemische 
 
 
 
 

Temperaturmessung 
 
 
 
 
 

Eigenschaften von gasförmigen 
und flüssigen Stoffen im Vergleich 
zu Feststoffen 
 
 
 
Schwimmen, schweben, tauchen 
Flaschenteufel herstellen 
Auftrieb 
(z.B. Schwimmblase Fisch, 
Schwimmdock, U-boot Technik) 
 
Dampfmaschine, Geysir 
Dampfboot  Technik 
 
 
Sand, Sägemehl, Salz 
Kapillarwirkung 
Papierchromatographie 
 
 
Bau verschiedener Thermometer 
 

Experimente durchführen mit denen 
die Existenz und Eigenschaft der Luft 
nachgewiesen werden; 
Atemfrequenz und Atemvolumen 
bestimmen; 
 
anhand von Versuchsreihen die 
Bedeutung des Wassers in der Natur 
erforschen; 
 
Phänomen Auftrieb experimentell 
erforschen und dessen Bedeutung 
aufzeigen; 
 
 
 
unterschiedliches Lösungsverhalten 
von Stoffen in Wasser feststellen 
und Lösungsbedingungen aufzeigen; 
Gemische trennen; 
 
 
 
 
( mit Lupe und Mikroskop sachgerecht 
umgehen Biologie) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Klasse 6                                                                                        Stand Juli 2005                                                                                             
 
Themenkreis Feuer, Magnetismus und Elektrizität 
Der Themenkreis Technik wird den anderen Themenkreisen zugeordnet. 
 
Inhalte                                     Hinweise                                        Kompetenzen 

Wie brennt eine Kerze  ? 
 
Feuer 
 
 
 
 
Magnetismus  
       
 
    und  
  
 
Elektrizität                

Wachs, Docht, Flamme 
 
Sauerstoff, brennbares Material 
und Entzündungstemperatur 
 
Feuerlöscher bauen  Technik 

 
 
Verstärken und Abschwächen der 
magnetischen Wirkung, 
magnetische Influenz, Feldlinien, 
die Erde als Magnet 
 
Kompass bauen  Technik 
 
Einfache Stromkreise : 
Parallel- und Reihenschaltung, 
Leiter und Nichtleiter, 
statische Aufladung, 
 
z.B. Quiztestspiel oder  „heißer Draht „ 
       bauen    Technik 
 

eine Kerzenflamme untersuchen 
und deren Eigenschaften beschreiben; 
die Bedeutung von Sauerstoff für die 
Verbrennung experimentell nachweisen; 
in Experimenten Erhitzen, Brennen 
und Schmelzen gegeneinander 
abgrenzen; 
 
magnetische und nicht magnetische 
Materialien nennen und unterscheiden; 
durch eigene Experimente zeigen, dass 
es zwei unterschiedliche Pole gibt und 
diese nicht als Einzelpole vorkommen; 
 
 
elektrische Bauteile (Batterie, elektrische 
Leiter, Schalter und Lampe) als Bestand- 
teile elektrischer Stromkreise benennen; 
einfache Stromkreise aufbauen und auf 
ihre Funktionsfähigkeit überprüfen; 
herausfinden, ob ein Material Elektrizität 
leitet oder nicht; 
 

 
 
 
 
 
 


