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1. Inhaltsbezogene Kompetenzen 

Lerneinheiten Inhalte 

Einheit 1: Daten und Codierung 

1 Codierungen im Alltag 

2 Codierungsvorschriften 

3 Verschiedene Textcodierungen 

4 Datenmengen (Bit, Byte, kB, GB, …) 

5 Binärsystem und Hexadezimalsystem 

6 Bilder de- und entcodieren (Bitboard) 

7 Zusammenhang zwischen Anzahl der Codierungsmöglichkeiten und dem Zeichenvorrat/ der 
Codelänge an einfachen Beispiel zeigen; mögliches Beispiel: Zahlenschloss 

Einheit 2: Algorithmen: Programmieren mit Scratch 

8 Einführung in Scratch: Anweisung und Sequenzen 

9 Schleifen/Wiederholungen und Tastensteuerung 

10 Bedingungen/Sensoren/Verzweigungen, Übungen 

11 Ein Spielsetting entwerfen, zwei Objekte 

12 Varialen, Interaktion von Objekten, Strukturierende Hilfsmittel 

Einheit 3: Rechner und Netze, Datenschutz 

13 Struktur von Netzwerken, Kommunikation in Netzwerken 

14 Datenspeicherung, Datensicherung, Sicherheit 

15 Verschlüsselungsverfahren, Angriffe (Brute Force, Häufigkeitsanalyse) 

16 Datennutzung: Schutz insbesondere bei mobilen Geräten und Rechtliche Aspekte, 
Datensammlung 

 
 

2. Prozessbezogene Kompetenzen 

Einheit Kompetenzen 

Strukturieren und Ordnen 

1, 2, 3 Daten strukturieren 

1, 2, 3 Prozesse strukturieren 

Modellieren und Implementieren 

2 Problemstellungen analysieren und aufbereiten 

2 Konzipieren und Lösungen entwickeln 

2 Implementieren 

Kommunizieren und Kooperieren 

1, 2 Überlegungen, Lösungswege und Ergebnisse darstellen 

1, 2, 3 Kooperativ arbeiten 

3 Kommunizieren in der Gesellschaft 

Analysieren und Bewerten 

1, 2, 3 Informatische Aspekte 

1, 3 Gesellschaftliche Aspekte 
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